Játékos feladatok
Tizedes törtekhez és alapműveletekhez:
· Élő számegyenes kerekítéssel: Minden tanuló felír egy lapra egy tetszőleges (például 0 és 2 közé eső) tizedes törtet, majd az osztály tagjainak a tábla előtt egy képzeletbeli számegyenesen kell a megfelelő, növekvő sorrendben felállniuk egymás mellé.
· Számkártyás becslés: A diákok párokban számkártyákat (0-9) és egy tizedesvesszőt húznak, amiből 100-nál kisebb tizedes törteket alkotnak. A feladat az, hogy először tízesekre kerekítve fejben megtippeljék a két szám összegét, majd papíron pontosan is kiszámolják. Az a diák kap pontot, aki a legpontosabban becsült.
Törtek játékos gyakorlásához:
· Dominó-törtek: A dominók lapjai kiválóan alkalmasak törtek modellezésére úgy, hogy az egyik oldal pöttyös fele adja a számlálót, a másik a nevezőt. A párok versenyezhetnek úgy, hogy a dominókból alkotott nagyobb törtből kivonják a kisebbet, vagy egy dobókockával dobott természetes számmal megszorozzák a dominón lévő törtet, és a nagyobb eredményt kapó játékos nyer.
· Folyóátkelés dobókockával (Valószínűségszámítás): A diákok egy folyót rajzolnak, amelynek partján 12 átkelőhely van számozva. A tanulók szabadon elosztanak 10 bábút a számokon, majd a tanár két dobókockával dob. Amilyen összeget a tanár dobott, arról a mezőről kelhet át egy bábu a túlpartra, és az nyer, akinek először átjut az összes figurája.
Gyors, pörgős bemelegítő és logikai játékok:
· A tiltott szám (Tabu): A diákok kiválasztanak egy számjegyet (például a 3-ast), amelyet tilos kimondaniuk. Olyan matematikai műveleteket kell feladniuk egymásnak, amelyeknek az eredménye tartalmazza a tiltott számot (pl. 4 * 8), a válaszadónak pedig a szám kimondása nélkül, körülírva kell megadnia az eredményt (pl. "40-nél 8-cal kisebb").
· Ujjas szorzópárbaj: A párok tagjai ökölbe szorított kézzel számolnak háromig, majd egyszerre felmutatják néhány ujjukat 0 és 10 között. Aki a leghamarabb mondja ki a két felmutatott szám szorzatát, az nyeri az adott kört.
· Vakbekötött akadálypálya: A tanteremben a padok és táskák segítségével akadálypályát lehet építeni, amelyen a diákoknak egy bekötött szemű társukat kell átirányítaniuk. Csak az "alatt", "fölött", "jobbra", "balra" és hasonló irányjelző szavakat használhatják, ami kiválóan fejleszti a térbeli tájékozódást.

